1Spieler

Ab 7 Jahren

Sequenzielles Puzzle

Hast du schon einmal davon getriaumt, einem Drachen zu helfen? In Dragons begleitest du
gleich funf Drachen mit jeweils einer eigenen Superkraft durch alle Level! Bewege und drehe
die magischen Schilde richtig, um die Drachenkraft ins Ziel zu leiten. So kontrollierst du
im Handumdrehen Wind, Wasser, Feuer, Schnee und Blitz!

SPIELREGELN

O In Dragons arbeitest du mit funf Drachen zusammen, die alle Uber eine einzigartige
Superkraft verfugen, um verschiedene Level zu meistern. Der Spieler muss

- strategisch magische Schilde verschieben und drehen, um die Krafte von Feuer,
- Wasser, Schnee, Wind und Blitz zu lenken. Das Spiel kombiniert strategisches
B E Fo R DE RT Denken mit Knobelspal3 und wurde entwickelt, um Logik, Planung und raumliches
DIE FO LG E N DEN Vorstellungsvermogen in einem unterhaltsamen Setting zu fordern.
KOGNlTIVEN Die Drachenkréfte | ich in besti te Richt lenk j hd
2 ie Drachenkrafte lassen sich nur in bestimmte Richtungen lenken - je nachdem,
FAHIGKEITEN ° ;

wie die Schilde platziert sind. Der Spieler muss gut Uberlegen, in welcher

- Reihenfolge er handelt und wie die Schilde positioniert werden mussen, um die

( RAUMLICHES DENKEN ) Herausforderungen zu meistern. Fehler in der Planung kénnen dazu fUhren, dass die
Kraft in die falsche Richtung gelenkt wird und man nicht weiterkommmt. Mit jedem

PLANEN Level steigt der Schwierigkeitsgrad, und es mUssen mehrere Schilde und Krafte

kombiniert werden, um erfolgreich zu sein.

( PROBLEMLOSEN )

( LOGISCHES DENKEN)

SCHWIERIGKEITSGRAD
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WARUM DRAGONS IN DEINEM UNTERRICHT VERWENDEN?

Du kannst Dragons auf viele verschiedene Arten im Unterricht
einsetzen. Hier einige inspirierende Ideen:

Die Elemente: Da die Drachen verschiedene Naturkrafte
verkorpern, kann das Spiel als Einstieg in das Thema Elemente
dienen. Die Schuler lernen etwas Uber echte Naturkrafte wie

Lichtreflexion: Verwende Spiegel, um Lichtstrahlen oder
.Krafte" zu lenken — genau wie die Schilde im Spiel Dragons.
Die Schuler positionieren Spiegel so, dass eine Taschenlampe
auf ein Ziel reflektiert wird, wobei Hindernisse umgangen
werden mussen. Das starkt das raumliche Denken und die
Problemldsefahigkeiten.

Feuer, Wasser oder Blitz und nutzen dieses Wissen, um die
Drachenkrafte im Spiel besser zu verstehen. Das eignet sich
ideal als Einstieg in Themen wie Wetter, Naturkatastrophen oder
Energiequellen.

Mythologie und Drachen: Lass die Schuler recherchieren,
welche Rolle Drachen in verschiedenen Kulturen und Mythen
spielen. Sie kdonnen eigene Drachen mit besonderen Kraften und
Eigenschaften entwerfen. Dies lasst sich gut mit Projekten zu
Mythologie oder Geschichte verbinden.

Haben echte Tiere auch Superkréafte? Lass die Schuler
Parallelen ziehen zwischen den Kraften der Drachen im Spiel
und den Fahigkeiten echter Tiere. Der Blitzdrache lasst sich
zum Beispiel mit dem Zitteraal vergleichen, der Wasserdrachen
mit Amphibien. So lasst sich Biologie auf spielerische Weise
vermitteln.

BILDUNGSZIELE

Durch das Spielen von Dragons arbeitest du an folgenden Zielen:

Die Schuler erforschen, wie Krafte wie Feuer, Wasser, Wind und
Elektrizitat in der Natur und im Spiel funktionieren und wie Energie
genutzt werden kann.

Orientierung in der Welt

Die Schuler planen ihre Aktionen im Spiel, um die Drachenkrafte
gezielt einzusetzen — das fordert ihr logisches Denken und ihre
Problemlésungskompetenz.

Logisches Denken und Problemlésung

. . . Das Spiel regt zum raumlichen und mathematischen Denken an,
Raumliches Vorstellungsvermégen und

. indem Hindernisse Uberwunden und Krafte gezielt mit Schilden
mathematisches Denken

gelenkt werden.

Beim Entwerfen eines eigenen Drachens oder einer neuen
Geschichte fordern die Schuler ihre kreative und sprachliche
Ausdruckskraft.

Kreativitat und Ausdruck

Beim gemeinsamen Spielen lernen die Schuler, sich abzusprechen,

Zusammenarbeit und Kommunikation Strategien zu entwickeln und ihre Krafte zu koordinieren, um ein

f\‘/Q

Level gemeinsam zu bewaltigen.

Durch das Spielen von Dragons
arbeitest du an folgenden
Bildungsstandards:

WT ET 1.16
WI ET 3.7
LL ET 4
WI ET 4.3
WI ET 5.1
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