
PLAYROOm TIPs
Onze Playroom spellen kan je alleen spelen, maar het wordt nog veel leuker & leerrijker 
wanneer Playroom wordt ingezet in kleine groepjes of zelfs samen met de hele klas. 
Hierbij enkele tips waarbij je gemakkelijk een lesuur bezig bent.

Groepjes van twee
Plaats kinderen in groepjes van twee en laat 
hen samen Playroom spellen & opdrachten 
oplossen, op hetzelfde toestel. Zo zoeken 
en vinden ze samen de oplossing voor het 
probleem. Dit bevordert de sociale interactie 
en stimuleert het  doorzettingsvermogen.

Playroom Battle:  
Brainiacs vs Smartypants

Verdeel je klas in 2 gelijke groepen en laat hen 
samen meestrijden. Beide teams lossen de meeste 
opdrachten op en proberen zoveel mogelijk sterren 

te verzamelen. Playroom Battles zijn spannende 
wedstrijden, waarbij jouw digibord fungeert als 
realtime scorebord. Beloon de winnaars met een 

leuke poster!

Escape the Playhouse
Er zit een heuse escape game verstopt in Playroom! Verdeel 
je klas in groepjes van 2 of 3 en laat hen samen ontsnappen 

uit het Playroom poppenhuis. Print de hintblaadjes af, laat de 
kinderen de puzzels uitknippen en laat ze samen de uitgang 
van het poppenhuis vinden. Dit is een blended game, waarbij 

zowel fysieke als digitale spellen aan bod komen. Op het einde 
vouwt elk kind een origami kat, dat vindt iedereen toch leuk?

brainiacs smartypants

Doe de Playroom Quiz
Plaats kinderen in groepjes van 2 of 3 en laat 
hen samen een Playroom Quiz oplossen. Elke 
quiz bestaat uit 3 vragen over onze spellen, 
en de 4e vraag is telkens het finale antwoord. 
Beloon de juiste oplossing met een leuke poster!

8-10 jaar8-10 jaar

Welkom bij de Playroom Quiz!

Een interactieve quiz met online SmartGames spelletjes.

Op de volgende pagina krijgen jullie 4 vragen, de eerste 3 vragen gaan telkens over 

een online SmartGames spel.

De uitkomst van de 4e vraag is het antwoord op de Quiz!

Klaar? Ga naar playroom.smartgames.com en GO!

playroom QUIZ: 8-10 jaar

Hoeveel zetten heb je maximaal om Starter 8 van Bump’in op te lossen?

BUMP’IN

Hoeveel vrije zitplaatsen zijn er in de boten van Starter 8 van Flywatch?

FLYWATCH

Hoeveel holbewoners zijn er in 
Starter 8 van History Attacks?

History attacks

Vermenigvuldig nu alle getallen.
De uitkomst is je antwoord op de Quiz!
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Chess FC Champions League
Organiseer een tornooi in je klas met Chess FC, waarbij 
telkens de winnaar doorgaat naar de volgende ronde.  
De finale kan zelfs gespeeld worden op het digibord! 

Beloon de winnaars met een leuke poster!

Train de cognitieve vaardigheden
Al onze Playroom spellen stimuleren de ontwikkeling van 
de cognitieve vaardigheden: probleemoplossend denken, 

concentratie, ruimtelijk inzicht, planning, … Het spelen en 
oplossen van SmartGames opdrachten vergroot ook het 

zelfvertrouwen bij kinderen. 


