ESCAPE THE PLAYHOUSE

Er zit een heuse escape game verstopt in Playroom! Verdeel
jeklas in groepjes van 2 of 3 en laat hen samen ontsnappen
uit het Playroom poppenhuis. Print de hintblaadjes af, laat de
Rinderen de puzzels uitknippen en laat ze samen de uitgang
van het poppenhuis vinden. Dit is een blended game, waarbij
zowel fysieke als digitale spellen aan bod komen. Op het einde
vouwt elk kind een origami kat, dat vindt iedereen toch leuk?
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TRAIN DE COGNITIEVE VAARDIGHEDEN
Al onze Playroom spellen stimuleren de ontwikkeling van
de cognitieve vaardigheden: probleemoplossend denken,
concentratie, ruimtelijk inzicht, planning, ... Het spelen en

oplossen van SmartGames opdrachten vergroot ook het
zelfvertrouwen bij Rinderen.

GROEPJES VAN TWEE

Plaats Rinderen in groepjes van twee en laat
hen samen Playroom spellen & opdrachten
oplossen, op hetzelfde toestel. Zo zoeken
en vinden ze samen de oplossing voor het
probleem. Dit bevordert de sociale interactie
en stimuleert het doorzettingsvermogen.

DOE DE PLAYROOM QUIZ

Plaats Rinderen in groepjes van 2 of 3 en laat

hen samen een Playroom Quiz oplossen. Elke

quiz bestaat vit 3 vragen over onze spellen, |
en de 4e vraag is telkens het finale antwoord.

Beloon de juiste oplossing met een leuke poster!

PLAYROOM TIPS

Onze Playroom spellen kan je alleen spelen, maar het wordt nog veel leuker & leerrijker
wanneer Playroom wordt ingezet in kleine groepjes of zelfs samen met de hele klas.
Hierbij enkele tips waarbij je gemakkelijk een lesuur bezig bent.

P‘_A‘I'ROQI\ BATT’.E

Verdeel je klas in 2 gelijke groepen en laat hen
samen meestrijden. Beide teams lossen de meeste
opdrachten op en proberen zoveel mogelijk sterren

te verzamelen. Playroom Battles zijn spannende

wedstrijden, waarbij jouw digibord fungeert als

realtime scorebord. Beloon de winnaars met een
leuke poster!

Organiseer een tornooi in je klas met Chess FC, waarbij
telkens de winnaar doorgaat naar de volgende ronde.
De finale kan zelfs gespeeld worden op het digibord!

Beloon de winnaars met een leuke poster!




