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2 Spieler

Ab 6 Jahren
mashup: Schach &
FuBball

Schach und FuBball: das perfekte “Match”. Spiele gegen deine Freunde eine Runde ChessFC und
erziele als Erster das goldene Tor. Mit der richtigen Strategie fiihrst du dein Schachteam zum Sieg!

SPIELREGELN —

Obwohl Chess FC die Regeln von Schach und FuBball kombiniert, kannst
du das Spiel nur gewinnen, indem du als Erster ein Tor erzielst. Genau wie
beim echten Schach bewegst du verschiedene Figuren Uber das Feld. Diese
BEFOR DERT Schachfiguren haben dieselben Einschrankungen wie im echten Spiel: Ein
Turm kann beispielsweise vertikal und horizontal ziehen, wahrend ein Springer
DlE FOI.GEN DEN zwei und einen halben Schritt in jede Richtung machen kann. Indem du die
KOG N |'|'|VEN Schachfiguren deines Gegners vom Feld nimmst, erhéhst du deine Chancen, als
FAH'G KEITE N Erster ein Tor zu erzielen. Wenn du die Regeln des Schachs beherrschst, wirst du

Chess FC problemlos gewinnen kdnnen, aber auch ohne Schachkenntnisse hast
PLANEN

du eine Chance zu gewinnen, natUrlich mit etwas Ubung.
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WARUM CHESS FC IN DEINEM UNTERRICHT VERWENDEN?

Chess FC ist ein Spiel fur zwei Spieler und kombiniert auf
einzigartige Weise die Welt des FuBballs mit der Welt des
Schachspiels. Ziel des Spiels ist es, als Erster ein Tor zu erzielen,
indem du die Schachfiguren strategisch Uber das Spielfeld
bewegst. Du steuerst eine Reihe traditioneller Schachfiguren,
aber das Hauptziel bleibt, das erste Tor zu schieBen. Chess

FC ist ein spannendes Spiel, bei dem logisches Denken und
vorausschauende Planung eine entscheidende Rolle spielen.
Spaf ist garantiert!

Du kannst Chess FC auf verschiedene Arten in deiner Klasse
einsetzen. Hier einige Beispiele zur Inspiration:

Schach kennenlernen: Chess FC ist eine spielerische EinfUhrung
in das Schachspiel. Da die virtuellen Schachfiguren dieselben
Bewegungen wie echte Schachfiguren ausfuhren kénnen, kannst
du dieses Spiel als Einstieg nutzen. Lass die Schuler neben Chess
FC auch auf echten Schachbrettern Uben und bring ihnen Schritt
fur Schritt bei, wie man Schach spielt.

TIPP

Lade unseren Turnierplan

herunter und organisiere
ein Chess FC-Turnier in
deiner Klasse!

BILDUNGSZIELE

Eigenes neues Spiel erfinden: Das Besondere an Chess FC

ist, dass es zwei verschiedene Spiele zu einem ganz neuen
Spiel kombiniert. Du kannst deine Schuler herausfordern,
selbst ein neues Spiel zu erfinden, indem sie zwei verschiedene
Spiele kombinieren. Was passiert, wenn man Monopoly mit
Gerateturnen kombiniert? Lass ihrer Fantasie freien Lauf und
vielleicht erfinden sie das beliebteste Spiel der Schule!

FuBball mit anderen Regeln: Ahnlich wie beim Erfinden eines
neuen Spiels macht es auch groen Spal3, neue Regeln fur ein
bestehendes Spiel zu entwickeln. Teile die Schuler in der nachsten
Sportstunde in kleine Gruppen auf und lass sie die Regeln

des FuB3balls anpassen. Dies wird sicherlich zu kreativen und
spannenden Spielen fuhren.

Durch das Spielen von Chess FC arbeitest du an folgenden Zielen:

Logisches und mathematisches Denken

- Verstehen, wie man Mathematik und logisches Denken nutzen
kann, um Probleme des Alltags zu l6sen.
Logisches und algorithmisches Denken.

Unternehmerisches Denken

Kreativ denken und dabei neue Wege wagen.

Umgang mit Bewegungsraum und -zeit

Bewegungsrichtungen und -bahnen richtig einschatzen.

HAST DU WEITERE FRAGEN ODER ANMERKUNGEN?

Kontaktiere uns unter playroom@smartgames.com
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Durch das Spielen von Chess
FC arbeitest du an folgenden
Bildungsstandards:

WI ET 4.3
WI ET 4.2
WI ET 5.4
LO ET 1.29
MV ET 4.4
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