Il etap
(Klasa 5/6)

Il etap
(Klasa 4/5)

Il etap
(Klasa &)

Etap I
(Klasy 4-8)

Il etap
(Klasy 4-8)

Il etap
(Klasy 4-6)

Etaplill

Etap Il

Liczby naturalne: podzielnosc, NWD
(najwigkszy wspolny dzielnik) i NWW
(najmniejsza wspolna wielokrotnosc).

Geometria przestrzenna: rozpoznawanie
graniastostupow (szescian, prostopadtoscian).

Wykorzystanie skali i planu;
orientacja w terenie i na mapie.

Rozwiazywanie problemow matematycznych

Analiza tekstow nieliterackich: wyszukiwanie
informacji w tabelach i schematach.

Porzadkowanie i streszczanie informacji z tekstow
edukacyjnych.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
technologii

SamodzielnoSc i organizacja nauki
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