DESCRIPTION

v

Nombres: Connaitre les multiples, diviseurs
(PGCD/PPCM) et le sens des pourcentages.

Nombres: Estimer l'ordre de grandeur
d’un résultat et verifier la plausibilité.

Solides et Figures: Reconnaitre et nommer
les solides (cube, cylindre, prisme, pyramide).

Espace: S'orienter et se déplacer a 'aide
de plans, de cartes et de coordonnées.

Résoudre des problémes: Utiliser différentes
stratégies pour résoudre une situation-probléme.

Temps: Utiliser des repéres temporels et situer
des événements sur une ligne du temps.

Espace: Identifier les continents
et océans sur une carte ou un globe.

Lire: Préelever des informations explicites
dans des tableaux, schémas of modes d'emploi.

Lire: Dégager l'essentiel d'un texte,
l'organiser et le synthétiser.

Ecrire: Orienter son écrit en fonction
du destinataire, de l'intention et du type de texte.

Compétences Numeériques: Utiliser des outils
numeériques pour apprendre et s'exercer.

Apprendre a apprendre: Planifier son travail
et réguler son propre apprentissage.
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MATHEMATIQUES

Nombres: Connaitre les multiples, diviseurs
(PGCD/PPCM) et le sens des pourcentages.

Nombres: Estimer l'ordre de grandeur
d’un résultat et verifier la plausibilité.

Solides et Figures: Reconnaitre et nommer
les solides (cube, cylindre, prisme, pyramide).

Espace: S'orienter et se déplacer a 'aide v
de plans, de cartes et de coordonnées.

Résoudre des problémes: Utiliser différentes v v
stratégies pour résoudre une situation-probléme.

FORMATION HISTORIQUE

Temps: Utiliser des repéres temporels et situer
des événements sur une ligne du temps.

FORMATION GEO

Espace: Identifier les continents
et océans sur une carte ou un globe.

FRANCAIS (LECTURE)

Lire: Préelever des informations explicites
dans des tableaux, schémas of modes d'emploi.

Lire: Dégager l'essentiel d'un texte,
l'organiser et le synthétiser.

FRANCAIS (ECRITURE)

Ecrire: Orienter son écrit en fonction
du destinataire, de l'intention et du type de texte.

EDUCATION AU NUMERIQUE

Compétences Numeériques: Utiliser des outils
numeériques pour apprendre et s'exercer.

TRANSVERSAL

Apprendre a apprendre: Planifier son travail \/
et réguler son propre apprentissage.




