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PRZEWODNIK POTYCZEK

Zalogyj sie jako nauczyciel na playroom.smartgames.com

Pomifi ten krok, jesli dodates juz wszystkich swoich uczniow.

DODAJ UCZNIOW DO SWOJEGO KONTA

® Wybierz zakfadke ,Uczniowie”
(pod ,Moja klasa”) Uczniowie

Karty gier
PlayRoom — Potyczka
Quizy

Statystyki gier

@ Kliknij ,Dodaj nowe konto ucznia”
i podaj niezbedne dane. k

DODAJ NOWE KONTO UCZNIA X

Podaj nazwe uzytkownika i hasto, aby utworzy¢ konto ucznia dla swojej klasy.
Nie trzeba wypetniac pdl z imieniem i nazwiskiem.
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Zaloguj sie jako nauczyciel na playroom.smartgames.com

WYBIERZ POTYCZKE

® Wybierz zakfadke ,PlayRoom - Potyczka”
(pod ,Moja klasa”) Uczniowie

Karty gier

PlayRoom — Potyczka
Quizy

Statystyki gier

@ Kliknij ,Rozpocznij potyczke” &

@ Wybierz, ktory rodzaj potyczki chcesz rozegrac.
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To potyczka zespotowa — mdzgowcy Potyczka indywidualna. Uczniowie
Rontra madrale. Podziel uczniow na graja przeciwko sobie nawzajem,
dwie grupy - beda grat zespotowo. kazdy na wtasny rachunek.
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@ Ustaw czas potyczki. Wybierz gre lub gry, w Rtdre uczniowie zagraja
w ramach potyczRi, albo wybierz ,Wszystkie gry”.

g Nszystrie gr
{ WSZYSTRIE gry

\!

Kliknij ,,Przejdz do ostatniego kroku”.

DOtACZ | ZAGRAJ

@ Uczniowie logujg sie na swoje wiasne konto i przechodzg do PlayRoomu (,,graj teraz” na stronie).
@ Uczniowie Rlikajg symbol ,,PlayRoom - Potyczka”

Kolejny hroh:J &

W razie wyboru potyczki zespotowej: W razie wyboru potyczki indywidu-
alnej:

Uczniowie Rlikajg na ,mozgowiec”
lub ,madrala” i zostajq dodani do Uczniowie zostajq automatycznie
potyczki. dodani do gry.

Jesli uczen nie moze dofqczy¢ automatycznie, moze wpisa identyfikator bitwy (Battle ID, znajdujcy sie na
ekranie bitwy nauczyciela w nastepnym kroku) i dotgczyc recznie.
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MOZGOWCE MADRALE
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@ Kliknij ,Czas na potyczke”, aby otworzyc strone " CZAS NAPOTYCZKE
potyczki. -

@ Gdy wszyscy uczniowie s3 juz na stronie potyczki, mozesz kliknac ,,Rozpocznij potyczke”, a zacznie

naliczat sie czas. Uczniowie otrzymujq powiadomienie i mogg rozpoczat gre.
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ROZPOCZNI POTYCZKE,

SR

Podczas potyczki uczniowie moga wytacznie grac w gry. Pozostate funkcje, jak zmiana awataru czy pokoju,
sq wylaczone, aby mogli skupic sie grze.




