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Pomocy! Potworne kleksy robig batagan! Na szczesScie moga na siebie nawzajem skakaé i pochtaniaé
jeden drugiego. Czy dopilnujesz, aby pozostat tylko jeden potwér na planszy? Stwérz wiasciwe
potaczenia koloréw i przywré¢é harmonie na planszy!

ZASADY

O W grze uzywasz myszki lub panelu dotykowego. Kliknij na pierwszego potwora,
— a potem drugiego, ktérego chcesz schwytac. Potworne kleksy poruszaja sie

« wytacznie pionowo i poziomo. Nie moga przeskakiwac nad innymi, trzeba wiec
planowac i mysle¢ do przodu. Przegrywasz, kiedy nie mozesz juz wykonac
NSPIERA :NASTEPUJACE zadnego ruchu, a na planszy jest nadal wiecej niz jeden kleks. Wchtonaé¢ moga
U M l EJETNOSCI pOZNANCZ E sie tylko kleksy ze wspdlnym kolorem, ale uwazaj — potwor, ktérego schwytasz,

tez zmieni Twoja barwe. Petna koloréw, ale i wymagajaca gra!

( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA )

( PLANOWANIE )

((ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW )

LOGIKA

POZIOM TRUDNOSCI

poziom v

wizard | — — — — — — — — — —

master + — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

expert — — — — — — — — — — — — — — —

minimalny wiek > 7 8 9 10 n




KORZYSTANIE Z POTWORNYCH KLEKSOW NA ZAJECIACH

Oto kilka inspiracji, jak wykorzysta¢ Potworne kleksy na zajeciach Wspétpraca w uczeniu sie: Niech uczniowie zagraja wspdlnie

z klasa: i przedyskutuja najlepsze strategie dojscia do zwyciestwa. Takie
zadanie wspiera prace w grupie i komunikacje.

Projekt: artystyczne kleksy: Po zagraniu w gre zaproponuj

uczniom zaprojektowanie ich wtasnych potworkdw. Niech Cwiczenie indywidualne: W Potworne kleksy mozna

wybiorg ulubiony kolor farby, a potem na papier rzucaja pedzlem grac pojedynczo, aby we witasnym tempie ¢wiczy¢ logike

kleksy. Mozna potaczyc to z lekcjg na temat taczenia koloréw: jakie i rozwigzywanie problemaow. Kazdy poziom mozna dostosowac do
kolory powstanag, gdy potacza sie dwa potworne kleksy? indywidualnych potrzeb gracza.

Potworne pisanie: Potworki w grze sg zabawne i ekspresyjne
— moze uczniowie mogliby wymysli¢ historyjki na ich temat?
Kim s3? Dlaczego tak bardzo batagania? Jak rozwigzac problem
potwornych kleksow? To przyjemne, kreatywne zadanie

i znakomity sposdb na wprowadzenie struktury narracyjnej

i rozwoju postaci.

CELE EDUKACYINE

Grajac w Potworne kleksy, stawiamy sobie nastepujace cele:

Uczniowie ucza sie myslec strategicznie, aby wybrac¢ odpowiednia

N . , sekwencje ruchoéw i ominac¢ przeszkody.

Rozwigzywanie problemoéw » _Je . . acp . Y P . .
Rozwijaja umiejetnosci rozpoznawania wzordw i przewidywania

konsekwencji swoich dziatan.

L. . . . Uczniowie zachecani sg do planowania z wyprzedzeniem
Myslenie logiczne i algorytmiczne . . . ) ) ) .
i stosowania zwigzkdw warunkowych, aby osiaggnac swaj cel.

Potworki moga stanowic inspiracje do kreatywnych zadan takich
Myslenie kreatywne i narracyjne jak pisanie historyjek — uczniowie poznaja i stosuja struktury
narracyjne i ¢wiczg umiejetnosci wyrazania sie.

. . . Podczas zaje¢ w grupach uczniowie uczg sie podejmowac wspdlne
Wspétpraca i komunikacja ) /e g . P . . 2 . Q P . ! . P
decyzje, rozmawiac o strategiach i stuchac siebie nawzajem.

Grajac w Potworne kleksy, dazymy do osiggnigcia nastepujacych celéw edukacyjnych:

WIET 4.3-WIETS5.1-NEET2.8-SVET16-NEET3.2

MASZ PYTANIA/UWAGI? (4 AY 13 www.playroom.SmartGames.com

Napisz do nas na playroom@smartgames.com ®A T ©2024 Smart NV. Wszelkie prawa zastrzezone.

by SmartGanes®




