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Uktadanka
sekwencyjna

Gotéw na misje ratownicza? Chwyé deseczke ratunkows i wplyn na ocean zupy.
Strategicznie przesuwaj deseczkami, aby oczysci¢ zupe z much.

WSPIERA NASTEPUJACE
UMIEJETNOSCI POZNAWCZE

( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA )

( PLANOWANIE )

((ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW )

(KONCENTRACJA)

POZIOM TRUDNOSCI

ZASADY

W Fly Watch przy uzyciu myszki przemieszczamy deseczki ratunkowe po
planszy. Wystarczy klikna¢ na odpowiednie pole, a deseczka automatycznie
sie na nie przesunie.

Zasady ruchu sa proste, ale trzeba pamigtac¢ o pewnych
warunkach. Deseczka moze poruszac sig tylko w pionie
i poziomie, nigdy na skos. Deseczka automatycznie
zatrzymuje sig, gdy znajdzie sie obok
muchy, ktéra moze na nig wejsc. Gdy
deseczka zyskuje pasazera, nie
mozna jej juz przemiescic.

Te dodatkowe warunki
znacznie utrudniajg gre

w pozniejszych poziomach
—trzeba planowac

ruchy z wyprzedzeniem

i przewidzieg, jak
najefektywniej wykorzystac
deseczki.
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KORZYSTANIE Z GRY FLY WATCH NA ZAJECIACH

W Fly Watch trzeba uratowa¢ muchy z talerza zupy, strategicznie
manewrujac wokot nich deseczkami ratunkowymi, aby mogty

sie na nie bezpiecznie wdrapac. Motyw Fly Watch zostat
oczywiscie zapozyczony z kultowego Stonecznego patrolu - tutaj
ratownikami sg gracze! Po takiej grze moze warto wspodlnie zrobic
zupg? Tylko tym razem bez much!

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac¢ gre Fly Watch na zajeciach
z klasa:

Ratownictwo wodne: Gra o ratowaniu much z zupy to idealna
gra na lekcje wychowania fizycznego na basenie. Podczas

gry mozna zapowiedzie¢ uczniom, ze na kolejnych zajeciach

z ptywania poznaja techniki, ktére pozwolg im uniknac¢ losu
biednych much. Dzieki temu uczniowie zostajg w zabawny
sposoéb wprowadzeni w tematyke i s3 lepiej zmotywowani do
lekcji ptywania.

Talerz pysznej zupy: To dobra gra na sezon jesienno-zimowy.
Poniewaz w pierwszych poziomach muchy tkwig w talerzach

CELE EDUKACYINE

Z zupa, warto zagra¢ w te gre przed wspolnym gotowaniem

z klasa lub po jego zakonczeniu. Dzieki temu jest jeszcze fajniej.
W dalszych poziomach muchy dryfuja w letnich koktajlach — nie
poprzestajemy wiec na zupie!

Wyobraznia przestrzenna: Dojscie do rozwigzania podczas gry
w Fly Watch wymaga orientacji przestrzennej. Musisz ocenic,
dokad mozesz przemiesci¢ deseczki i czy nic nie blokuje ich
ruchu. Antycypowanie sposobu ruchu deseczek na planszy i jego
skutku jest w tej grze kluczowe. Jest to zatem swietny dodatek do
wykorzystania na zajeciach o wyobrazni przestrzennej i podczas
tlumaczenia ruchu w gére i w doét.

Grajac w Fly Watch , stawiamy sobie nastepujace cele:

Orientacja w czasie i przestrzeni

- Ocena odlegtosci, kierunku i trajektorii ruchu, wybor najlepszych
Sciezek.
Dziatanie po uprzednim oszacowaniu odlegtosci, jaka jest do
przemierzenia.

- Wybodr najlepszej drogi ruchu w réznych kontekstach, np. w grze.

Wprowadzenie do motoryki duzej

Efektywne i bezpieczne poruszanie sie w wodzie.

Logiczne myslenie

Rozumienie i rozpoznawanie, jak korzysta¢ z matematyki

i logicznego myslenia podczas rozwigzywania codziennych
problemadw, ale tez docenienie matematyki jako jednego

z wymiaréw ludzkiej pomystowosci. _

Grajac w Fly Watch, dazymy do osiggnigcia nastepujacych celéw edukacyjnych:
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