P AY o
:;\_ T‘\

by SmartGames®

Sokoban

Dzieki grze Gems odkryj przygode, w ktérej niezbedna jest wspélpraca. Jeden z gérnikéw
przesuwa ciezkie gtazy, a drugi wysoko skacze. Poméz im przemierzaé kopalniane korytarze
w poszukiwaniu kamieni szlachetnych.

ZASADY

O W grze Gems sterujesz postaciami przy pomocy myszki i klawiatury, prowadzac
- je przez korytarze kopalni. Przetgczasz sie miedzy awatarami, klikajac w jednego
- .
z nich.

NSPIERA NASTEPUJACE Jako ze grasz dwoma osobnymi gérnikami, musisz bra¢ pod uwage rézne

) czynniki. Najwazniejsza zasada brzmi: nikt nie chodzi po dziurach. Skaczacy
UM'EJ ETNOSCI pOZNANCZE gornik moze przeskoczy¢ nad dziurg, pod warunkiem, ze nie jest wieksza niz
pojedyncze pole. Drugi gérnik ma duzo sity i moze przesunac¢ gtaz, by zatkacé
nim otwor. Wspodtpraca jest kluczowa: odpowiednie pchniecie gtazu moze
przyblizy¢ skaczacego goérnika
( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA ) do wyjscia, a strategicznie
rozplanowany skok robi miejsce

na przepchniecie gtazu.
( PLANOWANIE )

W dalszych poziomach,

((ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW ) z\k:vya i‘;‘;”r;iyscz :tj:tvr‘;:z -

konkretne pola. Planowanie

LOGIKA i wspétdziatanie to droga do

sukcesu — cho¢ nie zawsze
tatwa! Znakomita tamigtéwka!
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KORZYSTANIE Z GRY GEMS NA ZAJECIACH

W grze Gems towarzyszysz dwom gornikom w ich ekscytujacych
przygodach w labiryncie podziemnych korytarzy. Jeden gérnik
potrafi przesuwac ciezkie przedmioty, drugi — bardzo daleko
skakac. Wydostac sie z kopalni moga tylko dzieki wspotpracy.

W grze Gems wykorzystujesz zdolnosci obu postaci, aby wspdinie
dotrze¢ do wyjscia. Kluczem do sukcesu s3 przyjazn i dobrze
skoordynowana wspotpraca.

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac¢ gre Gems na zajeciach z klasa:

Zajecia nakierunkowane na wspétprace: Szukasz pomystow
na wprowadzenie pracy zespotowej wsrdd ucznidw? Gra Gems
sprawdzi sie tu doskonale! Wykorzystaj tablice interaktywna
lub rzutnik, aby uczniowie mogli wspdlnie uczestniczy¢

w rozgrywce i poznac sie na tym, jak wazna jest wspotpraca.
Niech dwoje ucznidéw gra jednoczesnie, kazdy sterujac jedna
postacia. Dzieki sprawnej komunikagji i scistej wspotpracy, na

CELE EDUKACYINE

pewno dotrg do wyjscia. Gra moze by¢ wstepem do kolejnych
aktywnosci zwigzanych ze wspotdziataniem lub jednym z kacikow
tematycznych.

Komunikacja: Gems moga tez stuzy¢ do podkreslenia istoty
dobrej komunikacji. Wprowadz regute, wedle ktorej dwaj
sterujacy swoimi postaciami uczniowie nie moga porozumiewac
sie z uzyciem stoéw. Dzieki tej zabawie przekonaja sie, jak wazne sa
wiasciwe strategie komunikacji. Bedzie to tez dobry punkt wyjscia
do tematu regut skutecznej komunikacji.

Grajac w Gems, stawiamy sobie nastepujace cele:

Rozwdéj jezyka

Przekazywanie werbalnych wiadomosci.
- Aktywne uczestnictwo w rozmowie.

_

Umiejetnosci relacyjne

Wspdtpraca dla uzyskania wspdlnego celu.

Geometria

Zyskiwanie wgladu w orientacje i relacje przestrzenne.

Grajac w Gems, dazymy do osiggniecia nastepujacych celéw edukacyjnych:

NEET 2.8-SVET1.6-SVET3-WIET3.7

MASZ PYTANIA/UWAGI?

Napisz do nas na playroom@smartgames.com
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