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RESTART LEVEL

Twaéj kotek $ni o szczurach, owcach, rybach, pingwinach i stoniach. Jaka jest Twoja misja?
Sterowaé postacia kotka i odprowadzié¢ wszystkie zwierzeta na ich miejsce. Z kazdym skokiem
kota zwierzeta odsuwajj sie. Uwaznie zaplanuj kazdy skok i unikaj chaosu wéréd zwierzat.
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WSPIERA NASTEPUJACE
UMIEJETNOSCI POZNAWCZE

( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA )

( PLANOWANIE )

((ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW )

(KONCENTRACJA)

POZIOM TRUDNOSCI

ZASADY

Poruszasz kotem przy pomocy klawiatury lub myszki. Za kazdym razem kot
moze poruszac sie tylko o jedno pole. Gdy kot dociera do innego zwierzecia,
zwierze to z automatu skacze pionowo lub poziomo. Gracz musi strategicznie
sterowac kotem, aby drugi zwierzak wskoczyt na wiasciwe pole. Wygrywasz, gdy
wszystkie zwierzeta sg na odpowiednich kafelkach. Uwaga, zeby byto trudniej,

w kolejnych poziomach gracz steruje réznymi zwierzetami. Nie wszystkie z nich
przemieszczaja sie o jeden kafelek — niektére maja inne wzory poruszania sie,
ktdre gracz sam musi odkry¢ i zastosowac. Gdy zwierze jest na krawedzi planszy
i nie moze wykonac kolejnego ruchu, poziom nalezy rozpocza¢ od nowa — co robi
sie coraz trudniejsze z kazdym kolejnym poziomem.
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KORZYSTANIE Z GRY $PIJ KOTECZKU, $PIJNA ZAJECIACH

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac¢ gre Dream Kitten na zajeciach drepczace owady i ociggajace sie slimaki. Gre Dream Kitten

z klasa: mozna wykorzystac jako wstep do przejscia ze Swiata wyobrazni
do rzeczywistosci.

O czym $nisz?: Po zagraniu w Dream Kitten warto

przedyskutowac z klasg temat snéw. O czym snig uczniowie? Rozwigzywanie problemoéw: Dream Kitten to idealna gra

W zaleznosci od zatozonego celu, uczniowie moga opowiedziec, do wykorzystania w kaciku tematycznym o rozwigzywaniu

napisac, odegrac albo narysowac swoje sny. To bardzo dobry problemodw, a takze na matematyce, gdy mowa jest o dodawaniu

wstep do zajec artystycznych lub nauki jezyka. i odejmowaniu. W grze gracze czasami napotykajg ztozony
problem. Oceniajac sytuacje i planujac ruchy kota, gracze moga

Nauka o zwierzetach: Poniewaz w grze mamy do czynienia szybciej znalez¢ rozwigzanie. Dream Kitten zdecydowanie nadaje

z roznymi zwierzetami i sposobami, w jakie sie poruszajg, moze sie do ¢wiczenia i uczenia réoznych strategii rozwiazywania

by¢ ona punktem wyjscia do dalszej eksploracji, na przyktad problemow.

podczas spaceru w okolicy czy po lesie. Powiedz uczniom, aby
zwrocili uwage, jak poruszaja sie rézne zwierzeta, np. szybko

CELE EDUKACYINE

Grajac w Dream Kitten, stawiamy sobie nastepujace cele:

Rozpoznawanie, jak mozna zastosowac matematyke i logiczne
myslenie w rozwigzywaniu codziennych problemow.

Myslenie logiczne i matematyczne - Rozwigzywanie problemdéw matematycznych w waznych
zyciowych sytuacjach.

Myslenie logiczne i algorytmiczne.

Celowe i skuteczne dziatanie, refleksja i dopasowywanie do tego, co

Rozwdj inicjatywy i odpowiedzialnosci
. . = sie sprawdza.

Radzenie sobie z czasem i przestrzenia Prawidtowe szacowanie kierunku i zwrotu ruchu.

Zaobserwujcie, zbadajcie i zidentyfikujcie najczesciej pojawiajace sie

Znajomos¢ przyrody organizmy

Grajac w Dream Kitten, dazymy do osiggniecia nastepujacych celéw edukacyjnych:
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