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Scigaj sie z ptomieniami! Przeprowadz strazaka przez plonacy budynek, tak przemieszczajac

drabiny, aby dotart do twojego awatara. Ale jest pewien problem - gasnica jest tylko jedna! Mysl
strategicznie, dzialaj szybko i zostan bohaterem tego ognistego wyzwania!
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Gra steruje sie przy pomocy klawiatury lub myszki. Przemieszczasz strazaka,
klikajac w miejsce, w ktérym chcesz, aby sie znalazt. Ma wspiac sie po drabinie?
- Kliknij w nig, a Filip zacznie wchodzi¢ po szczebelkach. Cel gry to dotrze¢ do

uwiezionego w ptomieniach awatara. Po drodze mozesz gasi¢ pozary, ale badz

NSPIER A NASTEPUJAC E rozsadny — gasnica moze ugasic tyko jeden pozar na raz. Dlatego wazne, aby
U M I EJ ETN OSCI pOZNANCZ E planowac z wyprzedzeniem. Na trudniejszych poziomach sa rézne typy gasnic

na rézne rodzaje pozardw — mozna na przyktad odkreci¢ zawdr przy wezu

i ugasi¢ nim dodatkowy ogien. Trzeba réwniez wzig¢ pod uwage tyt budynku.
Podczas gry mozna sprawnie zmienia¢ perspektywy, by zaplanowa¢ droge

- od tytu i od frontu. Brzmi tatwo? Nie lekcewaz tej gry, szczegdlnie jej wyzszych
( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA ) poziomow, ktére moga stanowi¢ powazne wyzwanie.
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KORZYSTANIE Z GRY FIREFIGHTER PHIL NA ZAJECIACH

Strazak Filip przemierza swiat gotowy pomadc kazdemu

w potrzebie. Wspina sie po drabinach i gasi pozary, aby zapewnic
wszystkim bezpieczenstwo. To wymagajaca gra z réznorodng
tematyka. Bezpieczenstwo przeciwpozarowe to gtdwna z nich,
ale réznorodnosc lokacji zapewnia wirtualng podréz po Swiecie —
jednak w tym przypadku nie s3g to wakacje!

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac gre Firefighter Phil na
zajeciach z klasa:

Bezpieczenstwo przeciwpozarowe: W grze uczen wciela sie
w strazaka, co stanowi doskonata okazje do poruszenia watku
bezpieczenstwa przeciwpozarowego. Gre da sie tatwo wplesc
w lekcje o tej tematyce, skupiajac sie na bezpiecznych drogach
ucieczki i réznych rodzajach gasnic. Gra moze by¢ wykorzystana
jako punkt wyjscia albo jedna z réznych aktywnosci w kacikach
tematycznych.

Podréze po $wiecie: Poniewaz strazak Filip podrézuje po $wiecie,

kazdy poziom to inna lokalizacja — gra zabiera nas do wielkich
miast takich jak Paryz czy Nowy Jork. Krétka historyjka pokazuje,
gdzie na mapie Swiata znajduja sie te miasta. To Swietna okazja
do poznawania réznych panstw na lekcjach geografii. W grze
znajdziemy rowniez réznorakie style architektoniczne i ubrania
charakterystyczne dla poszczegdlnych miejsc, dzieki czemu
mozna pogtebi¢ swoja wiedze o Swiecie.

CELE EDUKACYINE

Od frontu i od tytu: W niektérych poziomach trzeba czesto
przeskakiwac miedzy widokiem od frontu i od tytu. Robi sie to,
klikajac w ikonke oka. Mozna wykorzystac gre jako zabawe na
lekcjach o perspektywie. Pomaga ona uczniom ¢wiczy¢ myslenie
logiczne i umiejetnos¢ rozwigzywania problemow.

Grajac w Firefighter Phil, stawiamy sobie nastepujace cele:

Wiedza spoteczna

Wiedza o instytucjach i organizacjach. Gre mozna wykorzystac¢ jako
ilustracje roli strazy pozarnej i innych stuzb w spoteczenstwie.

Orientacja i tempo

Odczytywanie map, plandw, zmyst orientacji

Planowanie ruchéw w czasie i przestrzeni

Szacowanie drog i kierunkéw ruchu

Myslenie logiczne i matematyczne

Rozpoznawanie, jak mozna zastosowac¢ matematyke i logiczne
myslenie w rozwigzywaniu codziennych problemow.
Myslenie logiczne i algorytmiczne.

MASZ PYTANIA/UWAGI?

Napisz do nas na playroom@smartgames.com

Grajac w Firefighter Phil,
dazymy do osiggniecia
nastepujacych celow
edukacyjnych:

WI ET 4.3
WI ET 4.2
WI ET 5.4
NM ET 2.3
MM ET 4.3
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