2 graczy

Wiek 6+
Miszmasz: kostka
Rubika + kdétko
i krzyzyk

Ekscytujaca mieszanka kostki Rubika z gra w kétko i krzyzyk. Umieszczaj klocki w obracajacym
sie szescianie, ut6z 3 w rzedzie jako pierwszy i... wygraj gre! A moze by tak dodatkowe
utrudnienie? Sprébuj szescianu 4x4x4 a nawet 5x5x5!

ZASADY

Same zasady tatwo zrozumieg, ale gra stanowi nie lada wyzwanie. Jej celem
O jest utozy¢ 3 klocki w rzedzie wewnatrz wirtualnego szescianu. Potrzeba do
- tego rozumowania przestrzennego, mozna jednak skorzystac z utatwienia
W postaci przydatnego przycisku do obracania szescianu, aby uzyskac widok od

NSPIERA NASTEPUJACE przodu. Z kazdym ruchem warstwa szescianu réwniez przesuwa sie, a kierunek
U M I EJ ETN oéc| pOZNANCZ E kolejnego przesuniecia wskazuje strzatka, dzieki czemu mozna zaplanowac swdj

ruch z wyprzedzeniem. Trzeba zatem taczy¢ obroty kostki Rubika z wyzwaniami
ary w kotko i krzyzyk. Dla ciebie za proste? Wybierz szescian 4x4x4 albo 5x5x5 -
wtedy juz nie bedzie tak tatwo!

( WYOBRAZNIA PRZESTRZENNA )

( PLANOWANIE )
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KORZYSTANIE Z GRY SZACHY NA BOISKU NA ZAJECIACH

Cube Clash to angazujace potaczenie kostki Rubika z gra w kétko Cube Duel i CUBIQ: Jesli w klasie sa wielbiciele Cube Clash,

i krzyzyk. Aby wygra¢, musisz jako pierwszy utozy¢ 3 klocki mozna pokazac im réwniez Cube Duel i CUBIQ. Te analogowe

w rzedzie. Brzmi tatwo, ale z kazdym ruchem warstwa szescianu tamigtéwki SmartGames stanowia kolejne wyzwanie w zakresie
przesuwa sie w pewnym kierunku, jak w prawdziwej kostce rozumowania przestrzennego i beda doskonatym dodatkiem do
Rubika. W grze taczy sie sporo kombinowania przestrzennego kacika tematycznego z tamigtowkami.

z klasycznymi regutami gry w kétko i krzyzyk, co sprawia, ze Cube
Clash stanowi wymagajaca tamigtowke dla dwoch graczy.

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac¢ gre Cube Clash na zajeciach
z klasa:

Orientacja przestrzenna: Poniewaz Cube Clash wymaga dobrej
orientacji przestrzennej, Swietnie sprawdzi sie podczas zajec
dotyczacych rozwijania tej umiejetnosci. Mozna wykorzystac
gre w jednym z kacikéw tematycznych lub zwienczyc nig caty
dzien nauki. Poniewaz to gra dwuosobowa, zapewnia przyjemna
koncowke lekgji, w ktorej uczniowie w ciekawy sposdb wdrazaja
umiejetnosci przestrzenne do dziatania.

A 30 PUZELE FOR
QNEOR TWO PLAYERS!

Kostka Rubika: Gra Cube Clash daje znakomity pretekst do
powrotu do klasycznej kostki Rubika. Uczniowie moga zmierzy¢
sie z jej utozeniem na przerwie lub pod koniec dnia. Warto
omowic z nimi rozne strategie i pokazac, ktore dziataja, a ktdre nie.
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Pobierz naszg drabinke
turniejowa i zorganizuj w
klasie turniej Cube Clash!

CELE EDUKACYINE

Grajac w Cube Clash, stawiamy sobie nastepujace cele:

Rozpoznawanie, jak mozna zastosowac¢ matematyke i logiczne
Myslenie logiczne i matematyczne myslenie w rozwiazywaniu codziennych problemadw.
Myslenie logiczne i algorytmiczne.

Radzenie sobie z czasem i przestrzenia Prawidtowe szacowanie kierunku i zwrotu ruchu.

Grajac w Cube Clash, dazymy do osiggniecia nastepujacych celéw edukacyjnych:

WI ET 4.3 - WIET 4.2 - WI ET 5.4 - MV ET 4.4
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