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Skunksy s3 wszedzie! Na szczescie z pomoca elementéw ukiadanki mozna odciaé sie od ich
smrodu! Mysl strategicznie, przykrywaj skunksy odpowiednimi elementami ukiadanki, aby
wszystkim zylo sie znowu troche przyjemniej!

ZASADY

O Catch The Skunk rézni sie od pozostatych gier z Playroom, ale wiasnie dlatego
stanowi dodatkowe wyzwanie. Pole gry podzielone jest jak siatka, na ktoérej
trzeba utozy¢ przezroczyste elementy, podobne do klockow w Tetrisie; mozna

je dowolnie obracac. Trzeba nie tylko pomiescic¢ wszystkie elementy na polu
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gry, ale tez ukry¢ skunksy pod kartonami rozmieszczonymi w poszczegdlnych
U M l E -' ETN 0 SCI POZ NA N C Z E elementach. Pamietaj, ze mozesz przykryc¢ tylko skunksy, nie wolno zakrywac

innych postaci! Im wyzszy poziom, tym trudniejsze wyzwanie.
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KORZYSTANIE ZE CATCH THE SKUNK NA ZAJECIACH

W tej ekscytujacej grze chodzi o ztapanie skunksow i
zneutralizowanie brzydkich zapachéw. W Catch the Skunk nalezy
przykry¢ skunksy ostonkami, aby maoc cieszy¢ sie swoim hobby
bez przykrej woni. Pamietaj, ze czasami na planszy jest tez ktos,
kto nie ma by¢ schwytany. Poszczegdlne poziomy prezentuja
rézne sposoby spedzania wolnego czasu, jak np. wycieczka

do kina, dzieki czemu gracze moga porozmawiac o swoich
zainteresowaniach.

Oto kilka inspiracji, jak wykorzystac¢ Catch the Skunk na zajeciach
z klasa:

Twoje hobby: Przed rozpoczeciem poziomdw poznajemy
réznorodne zainteresowania poszczegodlnych postaci. Moze to
stanowic inspiracje do dyskusji w klasie — przed rozpoczeciem gry
gracze moga podzieli¢ sie swoimi zainteresowaniami.

CELE EDUKACYINE

Zmysty: Gra tego rodzaju naturalnie sktania do rozmoéw o
zmystach. Zapach skunksa jest moze ohydny, ale porozmawiajmy
o tym, jakie znaczenie ma nasz nos? Gre mozna wykorzystac
jako wprowadzenie do lekcji o zmystach. Swietnie sprawdza

sie rowniez w kacikach tematycznych, gdzie zmysty maja duze
znaczenie.

Ochrona zwierzat: Gra moze by¢ rowniez wykorzystywana

do rozmoéw na temat zwierzat i ich ochrony. W grze tapiemy
skunksa po to, by pdzniej go wypusci¢. Moze byc¢ to punktem
wyjscia do rozmowy o dzikich zwierzetach i istotnych
powiazaniach w krolestwie zwierzat. Mozna rowniez opowiedziec
uczniom o sposobach, w jakie zwierzeta chronia sie przed
niebezpieczenstwem. Dzieki temu tematyka lekgji rozpoczyna sie
w ciekawy sposob, a dzieci zyskujg duzo nowej wiedzy.

Grajac w Catch the Skunk stawiamy sobie nastepujace cele:

Rozwdj sensoryczny

Odnotujcie, co zaobserwowaliscie, i podzielcie sie swoimi
obserwacjami z pozostatymi.

Myslenie logiczne i matematyczne

Rozpoznawanie, jak mozna zastosowac¢ matematyke i logiczne
myslenie w rozwigzywaniu codziennych problemaow.
Myslenie logiczne i algorytmiczne.

Znajomos¢ przyrody

Zaobserwujcie, zbadajcie i zidentyfikujcie najczesciej pojawiajace sie
organizmy.
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MASZ PYTANIA/UWAGI?
Napisz do nas na playroom@smartgames.com
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