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Programowanie
robotéw

A wiec méwisz, ze chcesz zostaé kosmicznym kucharzem? A gdzie masz skladniki? Nie martw sig,
pomogj ci roboty kuchenne! Mysl jak komputer, steruj swoimi robotami i zbieraj rozproszone po
galaktyce skladniki na swoje popisowe danie.

O ZASADY

= Celem gry jest tak zaprogramowac robota, aby znalazt na planszy sciezke

WSPIERA NASTEPUJACE do pola z potrzebnym skiadnikiem.
UM'EJETNOSC' POZNAWCZE Sterujesz robotem, klikajac na przyciski wirtualnego pulpitu, na ktérym

widoczne sa konkretne akcje, ktdre robot moze wykonac. Naciskajac
przyciski we wiasciwej kolejnosci, sterujesz robotem tak, by dotart na pole

z sktadnikiem, a nastepnie przeszedt do kolejnego poziomu. Innymi stowy gra
opiera sie na zasadach myslenia komputacyjnego.

( MYSLENIE KOMPUTACYINE )

Gracze niejako programuja trase, ktérg ma pokonac robot.

( PLANOWANIE )

Gdy gracz klika w przycisk, robot natychmiast wykonuje dana akcje. Moze sie
obracac i przemieszczac¢ w réznych kierunkach, w zaleznosci od dostepnych
przyciskow. Uwaga: musisz patrzec z perspektywy robota!

LOGIKA Zeby nie byto za tatwo, czasami pojawia sie wiecej przyciskdw niz potrzeba,

a w dalszych poziomach bywa, ze trzeba sterowac dwoma robotami
jednoczesnie.

((ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW )
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KORZYSTANIE Z GRY KOSMICZNY KUCHARZ NA ZAJECIACH

W grze Astro Chef jestes na dobrej drodze, by zostac¢ prawdziwym
kucharzem! Niestety brakuje Ci kilku kluczowych skfadnikow,
ktore znajduja sie na specjalnych planetach. Wysytasz wiec
swojego specjalnego robota, by zebrat je dla Ciebie. Gra
doskonale wpisuje sie w tematy takie jak kosmos czy jedzenie,

a sposob, w jaki sie w nig gra, Swietnie pasuje do nauki myslenia
obliczeniowego.

Oto kilka inspiracji, jak wykorzysta¢ gre Astro Chef na zajeciach
z klasa:

Programowanie: Poniewaz w grze sterujesz robotem, obstugujac
przyciski wirtualnego pulpitu, gra skupia sie na mysleniu
komputacyjnym. tatwiejsze poziomy Swietnie sprawdzg sie
jako wprowadzenie do programowania dla mtodszych dzieci.
Gra doskonale wpisuje sie w idee lekcji STEM, podczas ktérych
omawia sie przyktady programowania i pracuje z prawdziwymi
robotami. Skorzystanie z gry Astro Chef moze wzbogacic to
doswiadczenie. Wyzsze poziomy proponujg wyzwania uczniom
juz zaawansowanym w mysleniu komputacyjnym. Na tych
poziomach uczniowie sterujg dwoma robotami jednoczesnie, co
stanowi duze utrudnienie i wymaga wiecej kombinowania. Jesli
wiec szukasz ciekawego urozmaicenia lekcji programowania,
Astro Chef to strzat w dziesigtke!

CELE EDUKACYINE

iywnoéé;w grze Astro Chef zbierasz co prawda sktadniki, by
przyrzadzi¢ pyszne potrawy, ale wirtualnych dan nie da sie
skosztowac. Moze wiec pofaczy¢ gre z pogadanka o zdrowym
odzywianiu, ktora zwienczona bedzie wspdlnym przyrzadzeniem
jakiegos dania ze znalezionych przez poszczegdlnych

uczniow sktadnikow. Chcesz przeniesc¢ te zabawe na wyzszy
poziom? Pochowaj skfadniki po catej klasie i kaz uczniom
»zaprogramowac” kilku ochotnikoéw, by zebrali potrzebne
produkty. W ten sposob nie tylko bedziesz nasladowac
mechanike gry, ale tez dokonasz niemozliwego — poprowadzisz
zajecia z programowania bez uzycia komputera, a przy okazji
zorganizujesz angazujaca lekcje wokot tematyki zdrowego

zywienia. .

Grajac w Astro Chef, stawiamy sobie nastepujace cele:

Myslenie logiczne i algorytmiczne

- Zastosuj algorytm, aby rozwigza¢ konkretne zadanie lub osiaggnac
cele, takie jak w planie konstrukcyjnym czy przepisie kucharskim.
Rozwin, zastosuj, przetestuj i popraw prosty algorytm,
aby rozwigzac¢ konkretne zadanie lub osiagnac cel, jak np.

W programowaniu.
- Zastosuj zwigzki warunkowe (jesli A, to B).

Zdrowy i bezpieczny styl zycia

Zadbaj o zdrowie psychiczne, spoteczne i fizyczne, a takze
0 bezpieczenstwo swoje i innych, w tym o zdrowe zywienie.

Grajac w Astro Chef, dazymy do osiggniecia nastepujacych celdéw edukacyjnych:
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MASZ PYTANIA/UKWAGI?
Napisz do nas na playroom@smartgames.com
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